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REGULAMIN TURNIEJU

| - System rozgrywek

Turniej sktada sie z dwoch faz: grupowej i pucharowej. W pierwszej fazie druzyny podzielone sg na 3 grupy i w nich
rozgrywajg dwie kolejki. Wszystkie mecze muszg by¢ rozstrzygniete, w przypadku remisu zagrywany jest shoot-out.
Za zwyciestwo w meczu zdobywa sie 3 punkty, za wygrang po shoot-oucie 2 punkty, za przegranag po shoot-oucie
1 punkt. Kolejnos¢ w grupie ustalana jest wg zdobytych punktéw i DSC. Pary pierwszej kolejki zostaly rozlosowane,
w drugiej spotkajg sie druzyny z miejsc 1-4, 2-3, 5-8 i 6-7 (w grupach szesSciodruzynowych: 1-3, 2-4 i 5-6).
W przypadku gdyby miato dojs¢ do ponownego spotkania tych samych druzyn zostanie dokonana roszada.

Po zakonczeniu fazy grupowej tworzona jest wspolna tabela wg tych samych kryteriéw, a zajmowana w niej pozycja
decyduje o rozstawieniu druzyny w fazie pucharowej. Faza pucharowa rozgrywana jest systemem double knockout
(wg opublikowanego osobno schematu-harmonogramu). Pierwsze 16 druzyn trafia do drabinki A, pozostate
do drabinki B. W przypadku gdyby w pierwszym meczu miato dojs¢ do ponownego spotkania sie tych samych
druzyn zostanie dokonana roszada z zachowaniem podziatu na drabinki. W dalszych kolejkach moze zdarzy¢ sie
powtdrka meczu z fazy grupowej i wtedy nie dokonuje sie roszady.

Porazka w drabince A powoduje spadek do drabinki B. Przegrana w drabince B eliminuje z turnieju (za wyjatkiem
druzyn 21-24, ktére graja jeden dodatkowy mecz). Drabinka A koriczy sie meczami o pierwsze i trzecie miejsce,
ustala wiec kolejnos¢ pierwszych czterech druzyn. Drabinka B ustala dalszg kolejnosé. Druzyny, ktére wygraja jej
ostatnie mecze zajmujg 5 i 6 miejsce.

W przypadku niepetnej liczby druzyn na starcie drabinki B, druzyna, ktéra nie ma przeciwnika uzyskuje wolny los
i awansuje do kolejnego meczu. W czasie wolnego losu moze wykona¢ trening lub zagra¢ sparing z inng druzyna,
ktora jest w tej samej sytuacji. W przypadku gdy liczba uczestnikdw turnieju wynosi 22, o miejsce 21 rozgrywany jest
pojedynczy mecz pomiedzy przegranymi meczOow nr 18 i 19.

Il - Poczatek spotkan

Przed gra nie sg zaplanowane rozgrzewki. W pierwszym meczu przywilej ostatniego kamienia w pierwszym endzie
ustalany jest w drodze losowania, ktérego zwyciezca wybiera kolor kamieni albo hammera. W drugim meczu
przywilej ten przypada druzynie zajmujacej wyzsze miejsce, a w fazie pucharowej druzynie, ktéra awansowata z
wyzszej pozycji.

Pozostaty wybor przypada przeciwnikowi.

lll - Dlugos$¢ spotkan

Mecze sktadajg sie z 8 partii oraz sg ograniczone czasowo. Po 92 minutach gry nadawany jest sygnat informujacy,
ze trwajacy end jest ostatnim. Na lodowisku zostanie zamontowany zegar, ktéry bedzie odmierzat czas spotkania.
End uwaza sie za rozpoczety, jezeli wszystkie kamienie poprzedniego enda zatrzymaly sie lub opuscity pole gry.

IV - Sytuacje remisowe

Wszystkie mecze w turnieju musza by¢ rozstrzygniete. Jezeli po ostatnim endzie druzyny majg tyle samo zdobytych
kamieni o zwyciestwie decyduje shoot-out. Druzyna, ktéra wygrata ostatniego enda, zagrywa jako pierwsza. Jezeli
nie przyniesie on rozstrzygniecia, procedura jest powtarzana az do skutku.

Wyjatkiem jest mecz finatowy — w przypadku remisu rozgrywany jest pojedynczy extra-end i jesli on nie przyniesie
rozstrzygniecia to wtedy decyduje shoot-out.
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V - DSC

Po pierwszych dwéch meczach w turnieju druzyny zagrywaja po dwa LSD. Jako pierwsza gra druzyna, ktéra
wygrata mecz.

Kazde LSD musi by¢ zagrane przez innego zawodnika. Najgorsze z czterech zagran zostanie odrzucone i Srednia
z pozostalych (DSC) bedzie wykorzystywana do ustalenia miejsca w tabeli. W przypadku druzyn trzyosobowych
zaden wypozyczony zawodnik nie moze gra¢ LSD. Za czwarte zagranie takiej druzynie wpisywane jest 199,6 cm.

Jezeli druzyny grajg shoot-out i zagrywa go zawodnik, ktory nie grat jeszcze LSD to wynik ten jest zapisywany jako
jego LSD.

VI - Klasyfikacja koiicowa

Zajete miejsce wynika ze schematu fazy pucharowej.
Jezeli miejsce okres$lone jest jako zakres to szczegobtowa kolejnos¢ ustala sie wg nastepujacych kryteriow:
e dla miejsc 5-12:
1. w przypadku gdy poréwnujemy tylko dwie druzyny - wygrana w bezposrednim meczu, jesli do takiego
doszio,
2. DsC
* dla miejsc 13-24:
1. w przypadku gdy poréwnujemy tylko dwie druzyny - wygrana w bezposrednim meczu, jesli do takiego

doszio,
2. ilos¢ zdobytych punktow,
3. DSC

VII - Informacje ogdlne
Dopuszczamy uzywanie dowolnych padéw syntetycznych.

Dopuszczalne jest wypozyczenie jednego zawodnika na kazdy mecz. Wymagamy, aby wypozyczany zawodnik grat
na pozycji leada oraz nie peit funkcji skipa, badz vice skipa. Mozna tez rozpoczac turniej w skladzie
trzyosobowym.

W sprawach nieopisanych w regulaminie decydujg zasady WCF Rules of Curling, a przede wszystkim pamietajmy

0 Duchu Curlingu.

Wyniki na zywo sg dostepne na: https://softpeelr.com/pl/tournaments/1317 —
zeskanuj kod QR aby przejs¢ na strone.

Ostateczna klasyfikacja po rundzie pucharowej moze sie rozni¢ od tej
generowanej przez softpeelr, gdyz nie uwzglednia on wszystkich opisanych
w regulaminie kryteriéw.
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